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Nessa história, tudo 
começa com um desejo, 
mas não um desejo 
qualquer – este é bem 
especial! Qual será esse 
pedido tão importante, 
necessário e misterioso? 
E o que se pode fazer com 
ele? Só mesmo abrindo o 
livro para descobrir. 
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Ao ler ou ouvir alguém lendo um livro, você já deve ter percebido como a história é capaz de nos transportar para 
lugares incríveis. E é exatamente isso que Eu quero apresenta: um passeio imaginaBvo por desejos inusitados e criaBvos, 
em que cada vontade revela o poder transformador da leitura. Muito além das páginas, os livros são capazes de brincar e 
nos fazer rir, organizar e alimentar nossas ideias – e até resolver problemas. E para você, o que um livro representa? 
Prepare-se para criar, inventar, explorar e conBnuar essa aventura no mundo de infinitas possibilidades que os livros 
oferecem! 

1. Vamos refle*r? Cada página da narraBva traz um pedido criaBvo e inusitado que transforma o livro em algo mágico. 
Qual foi a parte de que você mais gostou? Que outro desejo você colocaria no livro? Reproduza abaixo. 
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2. Observe a ilustração. Para que serve esse objeto? Você consegue imitar o barulho da chuva quando ela cai? No livro, 
cai uma chuva de letras. Agora, imagine um Bpo de chuva que você gostaria que caísse e desenhe abaixo. 
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3. Onde está? Olha só, que bagunça! Será que você consegue encontrar o telefone, a máquina fotográfica e o dado? 
Circule esses objetos.  
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4. Agora é sua vez! Se você Bvesse um livro só seu, como ele seria? Invente um Utulo bem legal para colocar na capa e 
faça um desenho com tudo o que sairia das histórias dele. Não se esqueça de usar muitas cores! 
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Respostas das atividades 
Separe esta página do restante do material para poder conferir as a6vidades posteriormente com as crianças. 
 

1. Resposta pessoal. A criança deve refleBr sobre a parte de que mais gostou da história e ser incenBvada a imaginar outros 
desejos e formatos que um livro poderia ter.  

2. O objeto é um livro guarda-chuva, que serve para proteger da chuva. Espera-se que as crianças reproduzam sons de chuva 
e tempestade usando os pés, as mãos e/ou a voz e criem um Bpo de chuva diferente para desenhar na imagem. 

3.  

4. Resposta pessoal. 


