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SUPLEMENTO DE ATIVIDADES 

 

Fábio Monteiro 
Ilustrações de Veridiana Scarpelli 

 

 

  

Vindo de uma família de inventores, já era de se esperar 
que Navi fosse pelo mesmo caminho. O problema é que 
suas invenções só causam confusão! Na escola, em casa, 
na vizinhança… Será que todas as ideias devem virar uma 
nova invenção? Uma história sobre usar a imaginação 
para o bem e reinventar a vida!
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Navi faz parte de uma família de pessoas muito cria4vas, que vivem 
inventando coisas curiosas, interessantes e diver4das. Inspirando-se nos 
parentes, ele passa a inventar histórias e situações o tempo todo, mas, com o 
passar do tempo, suas invenções começam a causar vários problemas. Depois 
de um grande susto, Navi aprende que a imaginação é importante, mas deve 
ser usada com cuidado e responsabilidade. Agora é a sua vez de refle4r e 
brincar com algumas a4vidades. 

1. Relacione as colunas. Ligue cada personagem às suas invenções:

Mãe 

Avô 

Pai 

Avó 

Prédios grandiosos e coloridos. 

Comidas com diversos sabores. 

Roupas de lã enfeitadas. 

Dormir durante a tarde. 

2. De olho na história. Navi é um menino muito criativo, mas, às vezes, sua 
imaginação vai longe demais. Explique por que as invenções de Navi começaram 
a causar problemas, citando pelo menos dois acontecimentos do livro. 
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3. Já aconteceu com você? Lembre-se de algo que você inventou de fazer e 
que não deu muito certo. Como isso afetou as outras pessoas e como você 
lidou com essa situação? 

 

 

 

 

 

 

 

4. MúlEpla escolha. Qual foi a principal mudança de Navi no final da história? 

a) Ele decidiu parar de inventar para sempre. 
b) Ele passou a usar sua imaginação apenas para brincadeiras. 
c) Ele aprendeu a usar suas invenções para ajudar as pessoas. 
d) Ele deixou de conviver com sua família. 

5. Sua vez de escrever. Com base na alternativa escolhida na questão anterior, 
responda: como a mudança de comportamento de Navi influenciou a vida de 
sua família no final da história? Explique com suas palavras. 
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6. Hora de criar. Pense em alguma coisa que você gostaria muito de inventar 
para ajudar sua escola ou sua família. Deixe a imaginação rolar, mas não se 
esqueça de pensar nas consequências. Desenhe a sua ideia no espaço a 
seguir e capriche nas cores!  



 

Conteúdo elaborado pela equipe editorial com apoio de ferramentas de inteligência artificial. 
@ Copyright Editora do Brasil. Todos os direitos reservados. É proibido venda e alteração parcial ou total deste material.  5 

Respostas das atividades 
Separe esta página do restante do material para poder conferir as a3vidades 
posteriormente com as crianças. 

1. Mãe – Prédios grandiosos e coloridos; Avô – Dormir durante a tarde; Pai – 
Comidas com diversos sabores; Avó – Roupas de lã enfeitadas. 

2. Espera-se que a criança reflita e perceba que as invenções do personagem 
começaram a causar problemas porque ele não pensava nas consequências 
de suas a4tudes e acabava prejudicando outras pessoas, bem como a si 
próprio, como quando tentou voar com a nave do pai e acabou se 
machucando gravemente. Outros exemplos de acontecimentos que podem 
ser mencionados são o fato de Navi ter inventado que Pedrinho havia riscado 
a parede da escola, prejudicando o colega, embora alguns tenham duvidado, 
e a vez em que ele inventou de furar os pneus do carro do vizinho, causando 
prejuízo e irritação. 

3. Resposta pessoal. Espera-se que a criança conte como lidou com a situação 
que deu errado e reflita sobre suas a4tudes passadas, demonstrando 
empa4a com as outras pessoas. 

4. Letra C. 

5. Resposta pessoal. Espera-se que a criança perceba que, quando as invenções 
de Navi passaram a ser idealizadas para o bem, sua família voltou a ter alegria 
e cria4vidade. 

6. Resposta pessoal. Espera-se que a criança demonstre empatia e responsabilidade 
em sua invenção. 


